
26. Ausspielung CCC/DCP Stand: 03.01.2011

Rang (alt) Liga # 24 # 25 # 26 GPZ Teams Summe SP1/R1H SP2/R1R SP3/R2H SP4/R2R SP5/VF SP6/HF SP7/F
1 2 AB Abragon 8,40 6,33 8,83 23,57 6 53 11 12 9 6 9 6 0

2 6 DM Diamond 10,50 3,86 9,00 23,36 5 45 6 6 6 6 9 6 6
3 3 OW OWEN 7,00 8,00 6,67 21,67 6 40 12 11 5 6 6 0 0

4 7 GM GM-Liga 4,57 6,75 8,00 19,32 4 32 6 8 3 3 3 6 3
5 4 PB Pollybox 3,00 9,20 7,00 19,20 6 42 12 12 3 6 0 6 3
6 1 MU Muga 7,50 7,43 3,10 18,03 10 31 10 5 4 6 6 0 0

7 5 EL Elite 7,50 5,00 4,20 16,70 5 21 3 6 6 3 3 0 0
8 8 TO Tonisbox 5,25 4,25 0,00 9,50 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Summe: 42 264 60 60 36 36 36 24 12
Erwartung: 42 264 60 60 36 36 36 24 12

Spiele: 88 20 20 12 12 12 8 4

Pro Sieg in CCC und DCP gibt es für das jeweilige Ligasystem 3 Punkte, bei Penalty 2 für den Sieger und 1 für den Verlierer.

Diese Punkte werden für jedes Ligasystem aufsummiert und durch die Anzahl der teilnehmenden Vereine aus dem Ligasystem geteilt.
Der Quotient aus der Summe der Punkte und der Zahl der Vereine ist die Gesamtpunktzahl der aktuellen Ausspielung.
Die Gesamtpunktzahlen der letzten drei Ausspielungen werden summiert (Spalte GPZ). Daraus ergibt sich die Rangliste der Ligasysteme.


